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IV, Kram terninge-partneren i 5 minutter





image6.jpeg
V.Runde kram -ale rejser sig og giver hinanden et

stort kram, spilleren der traekker dette kort skal
0gs4 give kindkys imens krammende fortages.





image7.jpeg
V. Alleandre rejser sig og stér i ko foran dig, de

skiftes dernzest til at naerme sig, du skal vslge at
kysse mindst en.

Koen gentages, hvis ingen modtager et kys.
Efter en har modtaget et kys gentages cyklussen
en sidste gang.





image8.jpeg
VI, Terninge-mesteren skal vaslge et sted ps

teminge-partnerens krop som du skal kysse.
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VIll Massér teminge-partnerens fodder med dine

fodder.
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X, Du far 2 minutter il at forsage at 4 en anden

spiller til at grine. Taberen skal udfore en kon-
sekvens.
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XTerninge-mesteren skal vaslge et sted pa

teminge-partnerens krop som du skal sikke.
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XI. Udpeg en spiller, der fir den store zre at skrive

deres underskrift pa dit bryst.
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Xl. Du og terninge-partneren skiftes tl at give

teminge-mesteren en lap-dans pa 1 minut.
Terninge-mesteren kirer bagefter en vinder. Taber-
en skal gore en kansekvens.





image14.jpeg
Xlll Lav en scene med terninge-partneren hvori

garigennem alfabetet via hver sztning.
8. Arbedet o it pémiidag”Bent i er et oo ar
e "o, et i st ke Tminge mesesn betemmer
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XIV. Gaasayyt“terninge-mesteren udpeger en af

samme kon, du skal kysse.
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XV. Giv et styktoj tl en selv-valgt spiller
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XVI.Nedstir selv-valgt spiller.
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XVIl. Danse-battle, mod terninge-partneren,

teminge-mesteren kire en vinder, taberen skal
udfore en konsekvens.
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XVIlL. Sten-Saks-Papir, mod terninge-partneren, ta-

beren skal udfore en konsekvens
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XIX.Ordleg, mod terninge-partneren, deltagerme

skal skiftes il at nzzvne et ord, der starter med det
bogstav terninge-mesteren udvzslger. Taberen skal
udfore en konsekvens.
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XX. Du er terninge-mesterens hund og adlyder

typiske kommandoer som sit,aport, dzek, rul
rundt, FY1 Og spil dod.
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XXIByt personlighed med teminge-partneren.
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XXII. Lavindtryk af kendte personer og karaktere

indtil en bliver geettetaf teminge-partneren eller 2
minutter er gaet. Konsekvensen udfores af begge
hvistiden gar.
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XXll. Terninge-mesteren far bind for ojnene og pa

tur berores handerne, derefter udpeger
terninge-mesteren en person. Dem, som ikke blev
udpeget skal gore en konsekvens, men hvis den
som trak kortet biiver udpeget skal terninge-mes:
teren gore en konsekvens.





image25.jpeg
XXIV. “Spej"~ gor alle bevaagelser som

teminge-partneren gor.
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1. Arranger med teminge-partneren en tid og et

sted at modes.





image2.jpeg




image3.jpeg
11 Hold i hand med terninge-partneren indiil det er

din tur igen





image4.jpeg
1l Kun tal il terninge-mesteren indtil det er din

turigen,start hver setning med spillerens navn.





